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Para vencer necesitaras a tus compafieros al lado, y ellos te necesitaran a ti.
De eso es de lo que trata la guerra, y eso es de lo que trata Call of Duty™.

INSTALACION

Inserta el Disco Uno de Call of Duty™ en tu unidad de CD-ROM. Tras
unos pocos segundos, aparecera la pantalla de presentacion. Haz clic sobre
“Instalar” para comenzar el proceso de instalacion y sigue las instrucciones
que apareceran en pantalla.

Si la pantalla de presentacion no aparece, es posible que tengas desactivada la
opcion de “Reproduccion automatica”. Haz doble clic sobre el icono “Mi
PC” en el Escritorio. Abre la unidad de CD-ROM en la que esta ubicado el
CD de Call of Duty™. Haz doble clic sobre “Setup.exe” para lanzar la
pantalla de inicio.

Si necesitas mas informacidn, consulta los archivos de ayuda.



Introducir la clave del CD

El Instalador te pedira que introduzcas la clave del CD. Debes tener una
clave de CD valida para poder continuar con el proceso de instalacion y
jugar a Call of Duty™. Tu clave de CD Unica se encuentra en la
contraportada del manual. Cuando se te pida, introducela tal y como alli
aparece. Es importante que sigas las siguientes instrucciones para asegurar la
privacidad de tu clave del CD:

e Mantén tu clave del CD en un lugar a salvo, y privado, para el caso en
que necesitaras reinstalar el juego mas adelante.

A los jugadores con claves de CD invalidas, no se les permitira unirse a
partidas multijugador, por lo que asegUrate de introducirla correctamente,
tal y como aparece en el estuche del CD.

Nadie de Activision® o Infinity Ward™ te pedira jamas tu clave del CD (en
el juego, en mensajes o en las salas de chat). jNo le digas tu clave a nadie! Si
pierdes tu clave, no se te proporcionara otra.

Informacién de altima hora

Encontraras la informacion mas reciente del juego en el archivo Léeme en el
disco de éste. Selecciona "Léeme" en la pantalla de inicio o selecciona
soporte en la pantalla de presentacion, y luego selecciona "Léeme" para ver
esta informacion. Si tienes problemas instalando o durante el juego, también
encontraras asistencia en la seccion "Ayuda" en la pantalla de inicio.

JUEGO INDIVIDUAL

En las campafias individuales del juego, controlaras a un soldado Aliado en
medio de algunos de los més feroces combates de la Segunda Guerra
Mundial. El éxito de tu escuadra, la consecucion de las misiones y tu propia
supervivencia, dependeran de lo bien que te muevas, de lo bien que dispares
Y, quizas lo mas importante, lo atento que estés.

Para empezar un juego individual, selecciona "Jugar Call of Duty™
Individual” en la carpeta Call of Duty™ que se encuentra en la seccion
"Todos los programas” del Menu de Inicio de Windows®.

MENU
PRINCIPAL

Una vez hayas visto las
peliculas de
introduccion, aparecera
el Mend Principal del
juego. Desde este mend
puedes iniciar nuevas
partidas, reanudar
partidas en curso,
cambiar al modo
multijugador de Call of
Duty™ o acceder a las
opciones de configuracion.

Reanudar Partida - Carga la Gltima partida que guardaste, por lo que
puedes continuar con tus progresos a través de las campafas. Esta opcion
solo esta disponible tras haber empezado una mision.

Nueva Partida - Comienza una nueva partida de Call of Duty™ desde el
principio de la primera campafia. Tras haber seleccionado "Nueva Partida",
escoge tu nivel de dificultad entre una de las cuatro opciones disponibles.

Cargar Partida - Carga cualquier partida que hayas guardado previamente.
Cuando llegues al mend cargar/guardar, selecciona el nombre de la partida
en el lado izquierdo de tu pantalla y haz clic sobre la palabra "Cargar".

Multijugador - Lanza el componente multijugador de Call of Duty™,
donde te puedes unir o crear partidas multijugador en servidores mediante
una red local (LAN) o Internet.

Opciones - Configura tus controles y ajusta la calidad del sonido/imagen y
configuraciones de rendimiento. Haz clic sobre las subsecciones a la derecha
de la pantalla para ver un nuevo grupo de opciones ajustables a la izquierda
de la pantalla. Haz clic sobre un parametro para cambiarlo.

Créditos - Ver la secuencia de créditos del juego.

Abandonar - Salir del juego y volver al Escritorio.



DESARROLLO DEL JUEGO

El informe de cada mision te proporcionara informacion crucial sobre la
ubicacion, objetivos, oportunidades y obstaculos potenciales que
encontrarés. Esta informacion tomara la forma de entradas de diario
personal o comunicados de tus superiores. Estidialos cuidadosamente antes
de iniciar la misién. La informacién que contiene puede salvarte la vida.

Pantalla del Juego

— Punto de mira

Texto de

estado

Brijula ___ Contador de
municion

Indicador

de postura Indicador Indicador
de captura de salud

Brajula - La brujula te sirve para guiarte por los escenarios y te ayuda a
orientarte. Ademas, te muestra la direccion en la que estas mirando, la
localizacion de los Aliados cercanos (flechas verdes) y la ubicacion de tu
objetivo actual (una estrella dorada).

Indicador de postura - El icono con forma de triangulo muestra cual es tu
postura actual en el juego. El icono cambiara de "en pie™ a "agachado" a
"cuerpo a tierra”, segn la postura que escojas.

Texto de estado - Durante el juego, aqui apareceran actualizaciones, que te
indicaran cambios en los objetivos de la mision, recogida de objetos y otras
alertas.

Contador de municién - La caja en la seccion inferior derecha de la
pantalla es tu contador de municion. El primer nimero te indica cuantas
balas te quedan en el cargador actual del arma. El segundo te indica el
numero total de balas que te quedan.

Barra de salud - Esta barra indica tu nivel actual de salud. Una barra llena
en verde indica que tu salud esté llena. La barra se reduce en tamafio y
cambia de color, pasando de verde a rojo, segin vas perdiendo tu salud.

Punto de mira - Usa tu punto de mira para apuntar con tu arma a los
enemigos. Cuando corres 0 caminas, tu punto de mira se hard més ancho,
indicando una menor precision provocada al tratar de apuntar mientras te
mueves. Cuanto mas ancho sea el punto de mira, menos precisos seran tus
disparos. Cuando dejes de moverte, prepararas automaticamente tu arma y
tu punto de mira se reducira. Lo mas sabio suele ser disparar cuando estas
completamente quieto, para asegurar que tus disparos sean precisos (y para
conservar la municidn). Si te agachas o te pones cuerpo a tierra también
mantienes tu punto de mira centrado, por lo que es recomendable usar estas
posiciones siempre que sea posible. Tu punto de mira cambiara cuando
encuentres objetos interactivos. Si mueves tu punto de mira sobre un Aliado
que esté cerca de ti, veras que tu punto de mira cambia a la imagen de una
persona. Pulsa la tecla de Usar ([Fles la predeterminada) para pedir a los
individuos que se aparten de tu linea de fuego.

Indicador de captura - Este indicador aparece cuando hay
un objeto que puedes coger, como un botiquin,
documentos secretos 0 una nueva arma. Para coger el objeto
deseado, pulsa tu teca Usar ([Fks la predeterminada).

En el caso de que sea una nueva arma (0 municion para tu
armamento actual), debes pulsar y mantener pulsada la
tecla Usar.




CONTROLES DE MOVIMIENTO

Las teclas predeterminadas de movimiento son las siguientes:

Orden

Adelante

Atrés

Izquierda
Derecha

Inclinar izquierda

Inclinar derecha

En pie/salto

Agacharse

Cuerpo a tierra

Saltar/levantarse

Bajar postura

Tecla Predeterminada

[ O] @ 5]

Barra Espaciadora
[C]

Libre

Libre

Descripcién
Camina hacia delante.
Camina hacia atras.

Un paso lateral a la izquierda.

Un paso lateral a la derecha.

Te inclinas a la izquierda en
las esquinas para minimizar
tu exposicion.

Te inclinas a la derecha en
las esquinas para minimizar
tu exposicion.

Te alzas desde una postura

agachada o de cuerpo a tierra.

Pasas a postura agachada,
bien desde postura erguida,
bien desde cuerpo a tierra.

Pasas a postura cuerpo a
tierra, bien desde postura

erguida, bien desde agachada.

Saltas (cuando ya estés
levantado) o te levantas
desde una postura agachada
0 de cuerpo a tierra.

Desciendes una posicion la
postura (de erguido a
agachado o de agachado a
cuerpo a tierra).

Orden Tecla Predeterminada ~ Descripcién

Subir postura Libre Subes una posicion la
postura (desde agachada a
erguida o desde cuerpo a

tierra a agachada).

Pulsa una vez para colocarte
en postura agachada.
Pdlsala de nuevo para volver
a tu postura anterior.

Activar agachar Libre

Activar cuerpo a tierra Libre Pulsa una vez para colocarte
en postura cuerpo a tierra.
Pdlsala de nuevo para volver

a tu postura anterior.

Agachar Libre Pdllsala para agacharte.
Cuando la sueltes, volveras

a tu postura anterior.

Cuerpo a tierra Libre Pulsala para pasar cuerpo
tierra. Cuando la sueltes,

volverds a tu postura anterior.

Girar izquierda Libre Giras a la izquierda mientras

permaneces en una posicion.

Giras a la derecha mientras
permaneces en una posicion.

Girar derecha Libre

Desplazamiento lateral Libre Te desplazas a un lado
(controla la direccion con
el ratén).

Ademas de correr hacia delante, hacia atras, a la izquierda y a la derecha,
tendras que dominar el resto de habilidades de movimiento que se describen

en las siguientes paginas.
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Agacharse y cuerpo a tierra

¢

Tan pronto como participes
en tu primera batalla,
descubrirés que los soldados
que van por ahi erguidos
acaban muertos. Un jugador
astuto hara uso de las
posiciones agachada y
cuerpo a tierra en el fragor
de la batalla para
mantenerse a cubierto,
evitar el fuego enemigo y
moverse sin exponerse al
peligro. Ten en mente que
mientras estés agachado o
cuerpo a tierra seras mas
dificil de acertar, pero no

te moveras tan rapido

como cuando estas

erguido. Ademas, cuando
estés cuerpo a tierra,
reptarés sobre tu estdmago
muy lentamente, y no serés
capaz de disparar mientras
te mueves.

CONSEJO
IMPORTANTE: jusa
siempre la cobertura
disponible! El agacharte o
tumbarte detrds de los
drboles y la maleza puede
evitar que el enemigo te
descubra. Colocarte
detrds de objetos a
prueba de balas pueden

salvarte en un tiroteo.

Inclinarse

La habilidad para inclinarse en las esquinas y en los obstaculos es esencial para
tu supervivencia. Al inclinarte minimizas tu exposicion a las situaciones
potencialmente peligrosas, y te permite ver habitaciones, la vuelta de las
esquinas y echar un vistazo desde cubierto para examinar la situacion,
comprobar si hay enemigos ocultos, e incluso dispararlos. Puedes seguir siendo
visto, e incluso disparado, cuando te inclinas, asi que se cuidadoso.

Puedes activar los controles de inclinacion mientras pulses la tecla. Si dejas de
pulsar cualquier tecla de inclinacion, volveras a una posicion de vista centrada.

CONTROLES DE VISTA

Los controles predeterminados de vista son los siguientes:

Orden Tecla Predeterminada
Mirar arriba Libre

Mirar abajo Libre

Vista de raton Libre

Centrar vista Libre

Vision libre Si

Invertir raton No

Ratén suave No

Sensibilidad del raton Deslizador

Descripcién

Eleva tu vista para ver por
encima de ti.

Baja tu vista para ver por
debajo de ti.

Cambia entre la vista
controlada por el raton o la
vista controlada por el teclado.
Devuelve tu vista al frente y

al centro.

Permite una vision "libre"
controlada con el raton. Mueve
tu ratén para ver en 360°.
Invierte, si lo prefieres, el eje Y
de tu raton.

Hace el movimiento de tu
ratén menos brusco.

Controla la respuesta del raton.

De manera predeterminada, la vista en el juego se controla con el raton. El
movimiento lateral del ratén hace que gires la vista a la izquierda o a la
derecha. EI movimiento del raton hacia delante (alejandose de ti) hace que
mires hacia arriba, mientras que si lo haces hacia atrés (hacia ti) haces que

mires hacia abajo.



CONTROLES DEL ARMA Orden Tecla Predeterminada Descripcién

Las teclas predeterminadas referidas al arma son las siguientes: Seleccionar Cambia el arma activa por
segunda arma la que tengas asignada a la
Orden Tecla Predeterminada Descripcién segunda ranura de arma
Atacar Botdn izquierdo del raton  Dispara el arma Seleccionar pistola Cambia el arma activa por
Cambiar vista Boton derecho del raton ~ Cambia entre los modos la pistola.
de disparo “Apuntando con Seleccionar granada Cambia el arma activa
la vista del arma" y "Desde por las granadas.
la cadera”. - . -
) ) Siguiente arma Rueda del Cambia a la siguiente arma
Apuntar vista arma Libre Mantenlo pulsado parg raton abajo de tu inventario.
galf:?; Itrl; zgln ;?r::. vista Arma anterior Ruleda de:'I Cambia al arma anterior de
Suéltalo para volver al raton abajo tu inventario.
modo de disparo normal.
Atague CUerpo a cuerpo Golpea al enemigo con la Apuntando con la vista del arma (AVA)
culata de tu arma. Con todas las armas, puedes activar la funcion "Apuntando con la vista del
arma”, que lleva tu arma de tu cadera a tu cara, por lo que puedes ver por la
Recargar arma [R] Recarga el arma. - . L -
mirilla del arma (o por la mira telescopica, en el caso de los rifles que la
Cambiar tasa de fuego M] Cambia el mp_do de fuego tengan). Apuntar con la mira del arma te proporciona un ligero efecto de
entre automatico y zoom, permitiéndote ser mas preciso. Sin embargo, al apuntar con la vista
semiautomatico. (Nota: no del arma, te moveras mas lentamente de lo normal.

todas las armas tienen varios
modos de fuego)

Seleccionar primera arma Cambia el arma activa por
la que tengas asignada a la
primera ranura de arma.

La tecla predeterminada

para "Apuntar con la

vista del arma™ es el

boton derecho del ‘
ratén. También puedes

fijar una tecla para

pasar entre los modos

AVA 'y normal.
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Ataques, cuerpo

a cuerpo

A veces, la proximidad de
los enemigos hace dificil
apuntar tu armay
defenderte
adecuadamente.
Afortunadamente, tienes
un ataque cuerpo a cuerpo
(predeterminado: [May(s])
disponible, que te permite
golpear al enemigo
cuando esté cerca con la
culata de tu rifle o pistola.

Recargar armas

Cuando el cargador de tu arma se quede sin municion, recargaras
automaticamente. jVigila tu municion con cuidado! Recargar en medio de
un tiroteo lleva tiempo, y te deja incapacitado para defenderte. Si ves que te
estas quedando sin municion, coge mas del arma de un compafiero caido y,
si todo lo demés falla, coge un arma de un enemigo caido.

Cambiando de armas y cogiendo objetos

Cuando veas un arma en el suelo, podras cambiarla con una de tus dos
armas principales (ranura 1 o ranura 2). Para cambiar de armas, mueve tu
punto de mira sobre el arma y mantén pulsada la tecla "Usar". Soltaras
automaticamente tu arma actual y cogeras la nueva. Coger objetos es algo
tan sencillo como apuntar con tu punto de mira al objeto y pulsar la tecla
"Usar", 0, en el caso de la salud y la municién, caminar encima de ellos.

OTROS CONTROLES

Orden Tecla Predeterminada Descripcion

Mostrar objetivos/ Tabulador Muestra una lista con los
puntuacion objetivos de tu mision.
Usar Usa, coge, suelta y en

general interactda con los
objetos y los dispositivos.

Captura de pantalla F12 Usa esta funcién para tomar una
captura de pantalla del juego.

Grabar rapido Graba réapidamente tu partida
en medio de una mision.

Cargar répido Carga una partida guardada
rapidamente.

Activar consola No Poniendo Si en esta opcion,

activaras la consola del juego
(accesible pulsando la tecla
més el 1, el 2, y el 6 del teclado
numeérico). Por favor, ten en
cuenta que no hay soporte para
la consola. Por favor, no llames
al servicio de atencion al cliente
de Activision con cualquier
pregunta relativa a este apartado.

Mostrar objetivos/puntuacién
Durante tu campafia, los objetivos de la mision cambiaran. Pulsa la tecla

"Mostrar objetivos/Puntuacién” (predeterminadp: Tabuladgr ) para que
aparezcan los objetivos de tu misién y el estado de cada uno.

« Los objetivos incompletos o en progreso aparecen en texto verde.
« Los objetivos fallidos aparecen en texto rojo.
» Los objetivos completados aparecen en texto negro.

Guardar rapido/cargar rapido
SegUn avanzas por las campafias, es recomendable guardar tus avances. Las teclas
"Guardar rapido" (predeterminado:) y "Cargar rapido" (predeterminado:
) te permiten saltarte los menus de guardar/cargar y permanecer en

medio de la accion. 15
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ARMAS EN CALL OF DUTY™

Estados Unidos

Carabina M1A1

La carabina M1A1 es un rifle semiautomatico de calibre .30 con culata
plegable, que normalmente se asigna a los paracaidistas. Aunque carece de la
potencia de los rifles mas grandes, es ligera, precisa y compacta.

Alcance:  medio

Tasa de fuego:  media -—«n}a
Dafio:  moderado '

Movilidad:  rapida

M1 Garand

El M1 Garand es un rifle semiautomatico poderoso y preciso. Su principal
desventaja es que su cargador tipo peine en bloque no puede recargarse
rapidamente cuando esta parcialmente vacio.

Alcance:  largo

Tasa de fuego:  media
Dafio:  alto
Movilidad:  répida

l—ﬁ

Thompson
La Thompson es mortal en espacios cerrados, disparando poderosas balas de
calibre .45. Es notoriamente imprecisa mas alla del corto alcance, pero

Alcance:  corto

Springfield

El Springfield M1903, originalmente desarrollado tras la guerra hispano-
americana, es un rifle de francotirador equipado con una mira telescopica
4x. Se usa mejor estando tumbado. Como todas las armas de cerrojo, tiene
una lenta tasa de fuego y recarga las balas de una en una.

Alcance:  muy largo
Tasa de fuego:  lenta
Dafio:  muy alto
Movilidad:  media

S

Colt .45

La pistola estandar de los paracaidistas americanos, y también la favorita de
las fuerzas britanicas aerotransportadas. El cargador de 7 balas es pequefio,
pero el poder de parada de las grandes balas de calibre .45, hacen al Colt Gtil

Alcance:  corto

Tasa de fuego:  media
Dafio:  moderado
Movilidad: ~ muy rapida

en caso de apuros.

Granada de fragmentacion M2

Las granadas de fragmentacion son dispositivos antipersonales muy efectivos.
Las cargas altamente explosivas reducen su envoltorio metalico a fragmentos
voladores, causando un dafio considerable en su radio de efecto. Aunque son

ineficaces contra vehiculos blindados, son extremadamente Utiles para
despejar de infanteria posiciones atrincheradas.

Tasa de fuego:  répida
Dafo:  alto
Movilidad:  rapida

compensa con una elevada tasa de fuego.
Rifle automdtico Browning
El rifle automatico Browning es una arma de apoyo de escuadra, que se

utiliza para establecer fuegos de cobertura precisos sobre las posiciones
enemigas. Es mas efectiva si se estd tumbado cuando se utiliza.

Alcance:  largo

Tasa de fuego:  rapida
Dafo:  alto
Movilidad:  lenta

R

Alcance:  medio
Tasa de fuego:  media
Dafio:  muy alto i‘
Movilidad:  muy répida

17
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Rusia

PPSh

El subfusil PPSh41 contiene 71 balas de municion de pistola soviética, y
una tasa de fuego muy elevada. Es indtil a largo alcance, y dispara balas
relativamente débiles, pero su tasa de fuego lo hace efectivo para supresiones

Granada de palo RGD-33

Las granadas de fragmentacion son dispositivos antipersonales muy efectivos.
Las cargas altamente explosivas reducen su envoltorio metalico a fragmentos
voladores, causando un dafio considerable en su radio de efecto. Aunque son
ineficaces contra vehiculos blindados, son extremadamente Utiles para
despejar de infanteria posiciones atrincheradas.

y combate a corta distancia.

Alcance:  corto
Tasa de fuego:  muy rapida
Dafio:  moderado '
Movilidad:  rapida

Mosin-Nagant

El Mosin-Nagant es un rifle capaz de un fuego muy preciso y poderoso a
largo alcance. Sin embargo, su baja tasa de fuego hace de él un desastre en
combate a corta distancia.

Alcance:  largo
Tasa de fuego:  lenta ——‘-
Dafio:  muy alto
Movilidad:  media

Mosin-Nagant con mira telescépica

Equipado con una mira telescpica de 4x, el Mosin-Nagant con mira
telescopica es perfecto para el trabajo a larga distancia de un francotirador.

Alcance:  muy largo
Tasa de fuego:  lenta
Dafio:  muy alto _i-
Movilidad:  media
Luger

La pistola Luger lleva municion de 9mm y un cargador de 8 balas. Es un
trofeo muy preciado para los soldados Aliados, y suele encontrarse como

pistola de los rusos y de los americanos.

Alcance:  corto
Tasa de fuego:  media
Dafio:  moderado
Movilidad:  muy rapida

Alcance:  medio
Tasa de fuego:  media
Dafio:  muy alto
Movilidad:  muy rapida

Reino Unido

Lee-Enfield

Introducido por primera vez en 1907, en los albores de la Primera Guerra
Mundial, el Lee-Enfield es el arma estandar para la infanteria britanica. Es
un rifle de cerrojo, poderoso y efectivo a largo alcance. Puede llevar hasta 10
balas, que se cargan por dos peines de carga de 5 balas.

Alcance:  largo
Tasa de fuego:  lenta -ﬁ
Dafio:  muy alto
Movilidad:  rapida

Sten

La Sten Mark 2 es un subfusil de 9mm eficaz para despejar habitaciones y
trincheras. Su peso ligero y su estructura compacta le proporcionan una

excelente movilidad.

Alcance:  medio
Tasa de fuego:  répida ——-q!
Dafio:  moderado
Movilidad: ~ muy rapida
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Fusil ametrallador

El fusil ametrallador desempefia un papel excelente como arma de apoyo de
escuadra. Su gran tamafio limita su movilidad, pero proporciona un fuego
automatico preciso cuando se dispara agachado.

Alcance:  largo

Tasa de fuego:  rapida
Dafo:  alto

Movilidad:  lenta

Colt .45

La pistola estandar de los paracaidistas americanos, y también la favorita de
las fuerzas britanicas aerotransportadas. El cargador de 7 balas es pequefio,
pero el poder de parada de las grandes balas de calibre .45, hacen al Colt util
en caso de apuros.

Alcance:  corto

Tasa de fuego:  media
Dafio:  moderado

Movilidad:  muy rapida

Granada de fragmentacion MK1

Las granadas de fragmentacion son dispositivos antipersonales muy efectivos.
Las cargas altamente explosivas reducen su envoltorio metélico a fragmentos
voladores, causando un dafio considerable en su radio de efecto. Aunque son
ineficaces contra vehiculos blindados, son extremadamente Utiles para
despejar de infanteria posiciones atrincheradas.

Alcance:  medio —
Tasa de fuego:  media L
Dafio:  muy alto
Movilidad: ~ muy réapida

Alemania

MP40

El subfusil MP40 es un arma eficaz para despejar habitaciones. Tiene una
ligera inclinacion hacia arriba cuando se dispara en modo totalmente
automatico en réafagas extendidas.

Alcance:  medio

Tasa de fuego:  rapida
Dafio:  moderado

Movilidad:  rapida

MP44

El MP44 es un rifle de asalto que dispara un unico "corto™ proyectil de rifle.
A corta distancia, se puede usar como subfusil, mientras que a larga se puede
usar como rifle.

Alcance:  largo

Tasa de fuego:  rapida
Dafio: alto

Movilidad:  media

Kar98k

El Kar98k es el rifle de infanteria estandar alemén. Es preciso y mortal a
larga distancia, pero padece de una lenta tasa de fuego, debido a su
mecanismo de cerrojo.

Alcance:  largo

Tasa de fuego:  lenta -——_‘
Dafio:  muy alto )

Movilidad:  media

Kar98k con mira telescépica
El Kar98k equipado con mira telescopica es un soberbio rifle francotirador.

Alcance:  muy largo

Tasa de fuego:  lenta
Dafio:  muy alto _

Movilidad:  media
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FG42

El FG42 es una gran arma multipropésito. Es una de las armas mas letales
en modo completamente automatico, y en disparos individuales es efectivo a
todos los alcances. Equiparlo con una mira 4x es algo habitual.

Alcance:  muy largo

Granada de palo

Las granadas de fragmentacion son dispositivos antipersonales muy efectivos.
Las cargas altamente explosivas reducen su envoltorio metalico a fragmentos
voladores, causando un dafio considerable en su radio de efecto. Aunque son
ineficaces contra vehiculos blindados, son extremadamente Utiles para
despejar de infanteria posiciones atrincheradas.

Tasa de fuego:  rapida
Dafio:  alto ﬁ‘
Movilidad:  media

Luger

Alcance:  medio
Tasa de fuego:  media
Dafio: muy alto =
Movilidad: ~ muy rapida

La pistola Luger lleva municién de 9mm y un cargador de 8 balas. Es un
trofeo muy preciado para los soldados Aliados, y suele encontrarse como
pistola de los rusos y de los americanos.

Alcance:  corto

Tasa de fuego:  media
Dafio:  moderado

Movilidad:  muy répida

Panzerfaust

El Panzerfaust ("Pufio blindado" en aleman) es un arma antitanque, que
lanza pequefias cargas disefiadas para traspasar un tanque o un vehiculo
blindado. Debido a su naturaleza de penetrador de armaduras, no es un
dispositivo antipersonal efectivo. Cada Panzerfaust es un arma de un Unico
disparo, pero un Unico disparo es la mayor parte de las veces suficiente para
reducir a escollos calcinados incluso al méas grande de los tanques.

Alcance:  corto
Tasa de fuego:  un disparo
Dafio:  muy alto

(T

Movilidad:  lenta

Armas estacionarias

Para usar un arma estacionaria (como una ametralladora MG42) acércate al
arma hasta que veas el icono de la mano. Pulsa la tecla "Usar"
(predeterminada:) para colocarte en el arma, y dispérala con el boton de
"Atacar". Pulsa de nuevo la tecla "Usar" para dejar el arma estacionaria.

OTRA INFORMACION

Botiquines

Durante tu recorrido, te
encontrards tres tipos de
botiquines: botes, cajas y
bolsas, que te repondran
pequefas, medianas y
grandes cantidades de
salud, respectivamente.
Pulsa la tecla "Usar" 0
camina sobre ellos para
cogerlos. Ten en cuenta
que no hay botiquines
adicionales de salud
cuando juegas al juego
individual en el nivel de
dificultad "Veterano".

\
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MULTIJUGADOR Opciones Multijugador

Para jugar online, selecciona la opcion "Multijugador” en el mend principal
de "Juego Individual" o escogiendo "Unirse a Partida" en el menu principal
de "Multijugador". Apareceran las siguientes opciones:

¢ Unirse a partida — Va a
la pantalla del navegador
del servidor
multijugador para buscar
partidas disponibles en
Internet 0 en Red de
Area Local (LAN).

¢ Comenzar un nuevo
servidor — Usa esta
opcidn para configurar y
hospedar tu propia

tid ltituoad Orden Tecla Predeterminada Descripcién
artida multijugador.
P - \oto Si \otas que si en la votacion

e Opciones Multijugador

L L ] - e actualmente en proceso.
— Esta opcidn te permite ajustar la configuracion especifica para el modo

multijugador, incluyendo tasa de datos, teclas de chat y el nombre del Voto No Votas que no en la votacion
jugador. actualmente en proceso.

« Opciones — Esta opci6n permite configurar tus controles y ajustar la Charla Charlas con los jugadores
calidad de la imagen y el sonido y la configuracion del rendimiento. Haz en el juego.
clic sobre las subsecciones a la derecha de la pantalla para ver un nuevo Charla equipo Mandas un mensaje de
grupo de opciones ajustables a mano izquierda de la pantalla, y luego haz charla solo a tus
clic sobre uno de ellos para cambiarlo. A continuacién incluimos una lista compafieros de equipo.
de los controles predeterminados, asi como una explicacion de la Charla rapida Activa la funcion de charla
configuracion del sonido y de la imagen. rapida, que te permite

e Modificaciones (Mods) — Esta opcion te muestra una lista de los Mods "gritar" rapidamente
(versiones modificadas de Call of Duty™) que has instalado. ordenes, avisos, etc.

* Jugador Individual — Lanza el juego individual de Call of Duty™, Mostrar HUD Si Muestra la salud, brajula, y
donde puedes jugar misiones de campafia. el marcador de municién en

la pantalla del juego. Puede
estar Activado (On) o
Desactivado (Off).

¢ Abandonar — Salir del juego y volver al Escritorio.
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Orden Tecla Predeterminada Descripcién

Mostrar punto de mira Si Muestra el punto de mira
en la pantalla del juego.
Puede estar Activado (On)

0 Desactivado (Off).

Selecciona la velocidad
correcta de tu conexién a
Internet.

Tipo de conexion ISDN

Nombre del jugador Desconocido Introduce el nombre que

quieres usar para el soldado

en las partidas multijugador.

Muestra el tablero con las

Mostrar puntaciones Tabulador

puntuaciones de los equipos.

Encontrar y conectarse a un servidor multijugador

Conectar con tu ISP
Para jugar por Internet,
conecta con tu Proveedor de ‘
Servicio de Internet (ISP)
antes de empezar el juego
multijugador. Si tienes un
cable modem o acceso por
ADSL, puedes tener
conexion permanente y no
necesitaras hacer nada
especial. Examina tus
manuales de Windows® e
ISP para obtener
informacion sobre como
conectar con tu ISP

Configurar tu tasa de datos

Es extremadamente importante que configures tu tipo de conexidn para que
se adecUe a la velocidad de tu conexion de Internet. Hay 5 opciones para
configurar el tipo de conexion y mandar los datos a la tasa 6ptima de tu
ancho de banda. Las opciones son médem de 28.8 Kbps, mddem de 33.6
Kbps, médem de 56 Kbps, linea ISDN (RDSI, predeterminada) y una para
LAN, cable médem o conexion ADSL.

Una tasa de datos inapropiada podria resultar en un rendimiento
desparejado (ej. un "ping" alto, "lag", o retraso) en las partidas de Internet y
LAN, asi que asegurate de introducir este valor correctamente.

Listado de servidores

Tras seleccionar "Unirte a una partida”, verds la pantalla con el listado de
servidores. Para ver los servidores de Internet, haz clic sobre el botén
"Fuente" para cambiar la fuente de Local a Internet (o de Internet a Local si
desea jugar una partida en LAN). La lista de servidores muestra el nombre
del servidor, el mapa que esta jugando, el nimero actual y maximo de
jugadores en el servidor, el tipo de partida y tu ping (retraso de conexion)
con ese servidor. El ping indica el tiempo que tarda tu ordenador en
transmitir al servidor (cuanto mas bajo, mejor). Ordena los servidores por
ping haciendo clic en la cabecera de la columna "Ping". Por lo general,
experimentaras menos retardos en el juego en un servidor con un ping bajo
que en uno con un ping alto.

Haz clic sobre "Actualizar lista" para actualizar la lista de los servidores
disponibles.

Conectarse a un servidor especifico

Cuando encuentras un servidor que te guste, haz doble clic sobre su nombre
para conectarte a él, o haz clic una vez para resaltar el nombre y luego haz
clic sobre "Unir servidor".

Adiadir a favoritos

Si te gusta un servidor en particular, puedes querer afiadirlo a tu lista de
favoritos haciendo clic sobre "Afiadir a favoritos". Puedes ver tu lista de
favoritos haciendo clic sobre el boton "Fuente" para cambiar la fuente a
Favoritos.

NOTA IMPORTANTE: algunos servidores pueden requerir una
contrasefia para conectarse. Se puede introducir esta contrasefia haciendo
clic sobre el boton "Contraseiia" en la parte inferior de la pantalla.



Crear un servidor

Si quieres usar tu ordenador como un servidor, haz clic en "Iniciar nuevo servidor"

en el mend principal de "Multijugador". Desde aqui seras capaz de seleccionar el

mapa que quieres que se

juegue en el servidor, y otras opciones de éste.

Los parametros del servidor son los siguientes:

Tipo de Juego

Nombre del Servidor

Dedicado

Puro

Méaximo de Jugadores

Ping minimo

Ping méximo

Tasa méaxima

Contrasefia

Escoge entre Duelo a muerte, Duelo a muerte por
equipos, Recuperar, Tras las lineas enemigas y
Buscar y destruir.

Este es el nombre del servidor, tal y como aparece
en el navegador Unirse a Servidor.

No Inicia un servidor local y un cliente local.

LAN Inicia un servidor dedicado local
[sin cliente local].

Internet Inicia un servidor que puede verse en
Internet a través del servidor maestro.

Activa esta opcion para restringir a los jugadores con
juegos modificados de unirse al servidor.

Configura el nimero maximo de jugadores que van
a estar en el servidor al mismo tiempo.

Establece el ping minimo permitido a un jugador.
Poniendo un valor de O significa que no hay limite
de ping.

Establece el ping méximo permitido a un jugador.
Poniendo un valor de 0O significa que no hay limite
de ping.

Establece la méxima cantidad de ancho de banda
permitida por jugador. Poniendo un valor de O
significa que no hay limite de ancho de banda.

Introduce una contrasefia para impedir a los jugadores el
acceso, salvo que conozcan la contrasefia. Las contrasefias
son sensibles a las mayusculas y a las mintsculas.

Dependiendo del tipo de partida seleccionada en la pantalla de configuracion
de servidor, el boton de "Configuracién de tipo de partida” lleva a un

28 conjunto u otro de opc

iones.

Configuracién del tipo de juego:

Limite de puntuacion
(puntos de jugador)

Limite de puntuacion
(puntos de equipo)

Limite de tiempo
(minutos)

Limite de rondas
(rondas)

Duracion de rondas
(minutos)

Periodo de gracia
(segundos)
Indicador de carga

Indicadores amistosos

Fuego amistoso

Forzar reinicio

Permitir votacion

Permitir rifles de
francotirador

Permitir Panzerfausts

Establece el nimero de muertes necesarias para ganar.

Establece el nimero de puntos de equipo necesarios
para ganar.

Establece el limite de tiempo, en minutos, para el mapa.

Establece el limite de rondas para el mapa.

Establece el limite de tiempo, para cada ronda,
en minutos.

Establece la cantidad de tiempo al principio de cada
ronda que permite a los jugadores cambiar de
equipo y seguir jugando esa ronda.

Activa esta opcion para afiadir un icono sobre la
cabeza del jugador que lleva el objetivo.

Activa esta opcion para afiadir un icono sobre la
cabeza de los comparieros de equipo.

Activa esta opcidn para permitir a los compafieros de
equipo herirse, e incluso matarse, los unos a los otros.
Hay tres pardmetros: On, Off o Reflejar. (Reflejar.
Cuando un jugador dispara a un compafiero, el dafio
que el compafiero habria sufrido lo sufre en su lugar
el que ha disparado).

Activa esta opcion para forzar a los jugadores a volver
a jugar después de haber muerto.

Activa esta opcidn para permitir a los jugadores usar
el sistema de votacion dentro del juego para cambiar
las opciones del servidor, como mapa o tipo de juego.

Activa esta opcion para permitir a los jugadores
seleccionar rifles francotirador.

Activa esta opcidn para permitir a los jugadores
coger Panzerfausts.
29
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Nota: al jugar online, debes dejar el ambiente controlado por Activision en
Call of Duty™., El contenido del juego ha sido catalogado como para
audiencia adolescente, pero puede cambiar durante el juego online debido
a, entre otras cosas, intercambios interactivos. Activision e Infinity Ward
no se responsabilizardn por contenidos externos al juego en si.

Tipos de juego multijugador

Tras las lineas enemigas

Un pequefio equipo de soldados Aliados es superado en fuerzas y esta
rodeado por los soldados del Eje, tras las lineas enemigas. Los jugadores
Aliados ganan puntos por permanecer vivos y por matar al mayor nimero
de soldados del Eje posibles. Un soldado del Eje que mata a un soldado
Aliado reiniciara la partida como un soldado Aliado, para tener ocasion de
conseguir mas puntos todavia.

Recuperacion

En este modo de juego, con limite de tiempo, estructurado en rondas y
orientado al juego por equipos, un equipo debe localizar y recuperar unos
documentos cruciales del enemigo, y llevarlos la zona segura (representada
como el cuadrado azul en la brajula). El equipo defensor debe repeler al
enemigo hasta que se agote el tiempo. El equipo atacante gana puntos por
recuperar los documentos. El defensor por mantenerlos a salvo durante la
duracion de la ronda. Cualquier equipo puede ganar simplemente
eliminando a todos los contrarios del mapa.

Buscar y destruir

En este modo de juego, con limite de tiempo, estructurado en rondas y
orientado al juego por equipos, un equipo debe destruir uno o mas de los
distintos objetivos en el mapa, mientras que el otro tiene que defenderlo. El
equipo atacante gana puntos por destruir los objetivos. El defensor gana
puntos por mantenerlos intactos durante la duracion de la ronda. Cualquier
equipo puede ganar simplemente eliminando a todos los contrarios del mapa.

Duelo a muerte

Aqui es "todos contra todos." Los puntos se dan en base a las muertes, y el
primer jugador que alcance el limite de puntuacion (establecido por el
administrador del sistema) o tenga mas puntos cuando se acabe el tiempo, es
el vencedor.

Duelo a muerte por equipos

Similar al modo duelo a muerte, pero con todos los jugadores divididos en
dos equipos. Se dan puntos por las muertes. El equipo con méas puntos al
final del tiempo limite gana, pero el primer equipo en alcanzar la
puntuacion limite puede reclamar antes la victoria.
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CONSEJOS IMPORTANTES

Nadie lucha solo — El éxito en Call of Duty™ depende de una escuadra
bien coordinada y cooperativa. Tus comparieros de escuadra te ayudaran a
luchar contra el enemigo proporciondndote fuego de cobertura y
ayudandote a eliminar amenazas. Sobre todo, jescucha a tu jefe de escuadra!
Haz exactamente lo que te diga, y seguiras vivo.

Conoce cuiando ser un héroe — El soldado que corre al medio de la batalla
disparando, suele terminar muerto. Aunque muy frecuentemente se te
pedira que tomes decisiones en un segundo, el guerrero paciente y
equilibrado es el que vuelve a casa con su familia. Recuerda que una
amenaza mortal puede ser neutralizada permaneciendo detras de una
esquina, muro, pared, ventana o roca. Permanece alerta, muévete
pausadamente y no intentes nada estipido.

Usa la cobertura — Cada escenario de batalla que encuentres tendra varias
localizaciones en las que podras mantenerte fuera de la vista y del alcance de
las balas. Agachate y repta detras de la cobertura siempre que sea posible.
Nunca se sabe cuando surgira una nueva amenaza, y ten por seguro que los
alemanes no dudaran en dispararte al trasero si se lo muestras.

Permanece en movimiento — ;Crees que has encontrado una buena
cobertura? Eso puede cambiar en cuestion de segundos. Aungue detenerse
para reagruparse, evaluar amenazas, recargar armas o recuperar salud es
siempre necesario, no permanezcas demasiado en una localizacion. Nunca se
sabe cuando el enemigo te ha descubierto y compromete lo que creias que
era una localizacion segura. Si escuchas a lo lejos fuego de artilleria o
mortero, permanece en movimiento. Si un proyectil de esos cae cerca de ti,
es posible que no sobrevivas.

Se minucioso — Limpia los edificios y las zonas de combate con busquedas
meticulosas y minuciosas. Los enemigos pueden acechar en silencio,
esperando que tu o tu escuadra bajéis la guardia.

Recargar — Recarga tu arma siempre tras un tiroteo. Esto te permitira estar
lo més preparado posible para el siguiente combate que afrontes. Otro
enemigo puede estar justo a la vuelta de la esquina, y entrar en combate con
poca 0 ninguna municion en tu arma, puede costarte la vida.

Inclinarse — Cuando vayas a entrar a zonas de combate, usa el comando
inclinarse para echar un vistazo por encima de muros, puertas, ventanas u
otros obstaculos. Seras mas dificil de ver y disparar para los enemigos al otro
lado. También te puedes inclinar en los obstaculos para disparar al enemigo,
sorprendiendo a tus objetivos y neutralizando su amenaza lo mas rapido y
seguro posible.

Postura — Ten en cuenta tu postura todo el tiempo. Los soldados que
caminan erguidos por el campo de batalla, suelen volver a casa dentro de
una caja. Al agacharte y ponerte cuerpo a tierra, ofreces un blanco muy
pequefio, lo que te hace mas dificil de ver y, lo que es mas importante, mas
dificil de disparar.
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JohnFritts . .......... ... ... .. ..... Installer Scripting
Andrew Petterson . ................. Installer Programming
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QUALITY ASSURANCE/CUSTOMER SUPPORT

Brad Saavedra . ........... ... . .. Project Lead
Matt McClure . .......... ... ... .... Senior Project Lead
Marilena Rixford .......... ... ... . ... ... QA Manager
Bryan Jury . .. ... Floor Lead
Erik Melen . ........ ... . ... L MP Coordinator
PeterBeal .. ........ ... .. .. .. ... .. .. .. SP Coordinator
Robert Max Martin, Paul Goldilla ... .. ... Database Managers

Randolph L. S. d’Amore, Sean Berrett, Donald E. Marshall,
Soukha Phimpasouk, Keith McClellan, Kim Carrasco,
Mike Curran, Sungwon Choe, Sadullah Nader,

Jeff Grant, Michael Radzichovsky, Patrick Ryan,

Carlos Ramirez, Dylan Leong, Morrison Chen,

Rodrick Ripley, Doug Wooten, Aaron Moshy,

Jay Franke, Henry Villanueva, Nathaniel McClure,

Shane Sasaki, Maxwell Porter . .................... Testers
Supporting Leads

ChrisKeim ....... ... ... ... ...... Network Sr. Lead
Neil Barizo ...................... Compatibility Sr. Lead
Lawrence Wong . .................... Compatibility Lead
Francis Jimenez, Skye Stamey ......... Compatibility Testers
TimVanlaw ................ Manager, Code Release Group
JefSedivy ... Lead, Code Release Group
Douglas Richard Todd, Mike Restifo,

James Call, Gian Derivi-Castellanos . . .......... CRG Testers
Paul Colbert ................... Localisations Project Lead
Anthony Korotko . ............... Night Crew Senior Lead
Adam Hartsfield ................... Night Crew Manager

Andrew Christy, Chris Simon, Chris Dolan,
John Batshon, Mike Hill, John Whang,

Jesse Mooney, Danny Yanez . ........... Localisations Testers
Jason Levine ... Third Shift Manager
Andrew Liu, Ronald Hart, Matt Ryder ... .Third Shift Testers
Bob McPherson ............ Sr. Manager, Customer Support

GaryBolduc .................... Sr. Lead, Phone Support
Michael Hill ...................... Lead, E-mail Support
Rob Lim.......... Lead, Information and Escalation Support

Infinity Ward Special Thanks
Ron Doornink, Bill Anker, Brian Adams, The Philly place,
Gray Matter, John Garcia-Shelton, Spark

“The men and women around the world who gave their lives in
defense of our freedoms, we will never forget you.”

Activision Special Thanks

Steve Rosenthal, Peter Muravez, Juan Valdez, Doug Avery,
Steve Holmes, Jason Kim, Sam Nouriani, Brelan Duff,

Matt Morton, Caryn Law, Brian Pass, Blaine Christine,

Ryan Rucinski, Brent Boylen, Joe Shackleford, Asif Husain,
Casey Keefe, Jonathan Moses, Gene Bahng, Glenn Ige,

Aaron Gray, Doug Pearson, Danny Taylor, Eain Bankins,
Marc Struhl, Pat Dwyer, James Mayeda, Robert DePalma,
David Dalzell, Kevin Kraff, Graeme J. Devine, James Monroe,
Ste Cork, David Luntz, Sebastien Laurent

QA/CS Special Thanks

Jim Summers, Jason Wong, Joe Favazza, Ed Clune,

Nadine Theuzillot, Chad Siedoff, Indra Yee, Marco Scataglini,
Joule Middleton, Todd Komesu, Mike Beck, Willie Bolton,
John Rosser, Jason Potter, Glenn Vistante, Jennifer Vitiello,
Mike Rixford, Tyler Rivers, Nick Favazza, Jessica McClure,
Janna Saavedra

Chapter Briefing Historical Images and

End Game Footage provided by:

Edward F. Feuerherd, Athenaeum Productions
Jarett Melville, CineSpark Motion Media

Introduction Cinematic provided by
Rob Troy, Lisa Riznikove, Dan Baker . ... ... Absinthe Pictures
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ASISTENCIA TECNICA

Antes de ponerte en contacto con nosotros no olvides consultar el archivo de ayuda técnica,
donde encontrards respuestas a las preguntas mds frecuentes. Si aun asi contintas teniendo
problemas de tipo técnico intenta conseguir la siguiente informacion:

Titulo del producto

Mensaje de error exacto (si lo hay) y una breve descripcion del problema.
Sistema operativo que estas utilizando (Windows 95, MS-DOS, etc.)

Tipo y velocidad del procesador de tu ordenador (Pentium 90, Pentium 133, etc.)
Fabricante y modelo de las tarjetas de video y sonido de tu ordenador.

Memoria RAM y memoria convencional libre.

SR wN

Servicios en linea con los Foros de Activision, E-Mail y Biblioteca de archivos
® |nternet: http://www.activision.com/support
e E-mail: support@activision.co.u

Asistencia al Cliente de Activision en el Reino Unido: +44 (0)8705 143 525

Asistencia Técnica de Activision para el resto de Europa: + 44 870 2412148

Horario de atencion: Lunes a Viernes de 08:00 a 19:00 horas, Sabado de 08:00 a 17:00
Solo se ofrece asistencia en linea en inglés.

Sus llamadas pueden ser grabadas.

SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE
Si experimentas algin problema técnico con este juego, no dudes en ponerte en contacto con
nosotros en:

PROEIN, S.L.

C/ Hermanos Garcia Noblejas, 37
Edificio C - 22 Planta

28037, MADRID

Atencion al cliente
914 062 964

Fax

913 677 457

Nuestro horario es de Lunes a Viernes de 10:00 a 14:00 horas y de 16:00 a 18:00 horas.
También puedes contactar con nosotros a través de correo electrénico en: soporte@proein.com

Y no dejes de visitar nuestro sitio web, en el que podrds encontrar noticias, demos, parches,
concursos y todo tipo de elementos interesantes, acerca de nuestros préximos lanzamientos:
http://www.proein.com

Para ponerse en contacto con la Asistencia técnica y Servicio al cliente en las areas que no
se muestran en la lista, llame a su distribuidor local o pdngase en contacto con el servicio en
linea de Activision. (Sélo se ofrece asistencia en linea en inglés.)

CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE

IMPORTANTE - LEER ATENTAMENTE: - EL USO DE ESTE PROGRAMA ESTA SUJETO A LOS TERMINOS Y CONDIC|ONES INDICADOS A
CONTINUACION. *PROGRAMA" INCLUYE EL SOFTWARE CUBIERTO POR ESTE ACUERDO, EL MEDIO DE GRABAGION DEL MISMO, LOS
MATERIALES IMPRESOS Y LA DOCUMENTACION EN LINEA O ELECTRONICA Y TODAS LAS COPIAS DE TRABAJOS DERIVADOS DE
DICHO SOFTWARE O MATERIALES. AL ABRIR ESTE PAQUETE Y/0 UTILIZAR ESTE PROGRAMA USTED ACEPTA LOS TERMINOS Y
CONDICIONES DE ESTE ACUERDO DE LICENCIA CON ACTIVISION, INC. ("ACTIVISION).

LICENCIA DE USO LIMITADO. Activision le concede el derecho limitado, no exclusivo e intransferible de instalar y utilizar una copia de
este Programa para uso personal exclusivo. Activision se reserva todo derecho no otorgado especificamente bajo este Acuerdo. Este se
ofrece bajo un acuerdo de licencia, no de venta. Esta licencia no confiere ningtin derecho de propiedad ni titularidad sobre el Programa
y no debe considerarse una venta de ningtin derecho sobre el programa propiamente dicho.

PROPIEDAD. La titularidad, derechos de propietario y de propiedad intelectual correspondientes a este Programa y a todas las copias del
mismo (incluyendo titulos, codigo de computacion, temas, objetos, personajes, nombres de los personajes, historias, didlogo, frases
hechas, ubicaciones, conceptos, arte grafico, animacion, sonidos, efectos audiovisuales, métodos de
operacion, derechos morales, documentacion relacionada y "applets” incorporados en el Programa, aunque sin limitarse exclusivamente
aellos) son propiedad de Activision o sus concedentes de licencia. EI Programa esté protegido por las leyes de copyright de los Estados
Unidos, las disposiciones de los tratados internacionales y otras leyes. Contiene ciertos materiales otorgados bajo licencia y sus
concedentes pueden tomar medidas para la proteccion de sus derechos en caso de una violacion de este Acuerdo.

USTED NO PODRA:

* Explotar este Programa o cualquier porcion del mismo en forma comercial, incluyendo su uso en un cibercafé, centro de juegos de
computadora u otro sitio, aunque sin limitarse exclusivamente a ellos. Activision puede ofrecer un Acuerdo de Licencia de Sitio
adicional que permite utilizarlo con fines comerciales. Sirvase consultar la informacion pertinente a continuacion .

«  Usar este Programa o permitir su uso en mas de una a, terminal de a 0 estacion de trabajo simultineamente.

« Confeccionar copias de este Programa o cualquier porcién del mismo o bien, confeccionar copias de los materiales que lo
acompafian.

*  Copiar el programa en una unidad de disco duro u otro dispositivo de almacenamiento; el Programa debe ejecutarse desde el CD-
ROM incluido (a pesar de que en el procedimiento de instalacién, el Programa pueda copiar una porcion en la unidad de disco duro
para ejecutarse de forma mas eficiente).

*  Usar el programa o permitir su uso en una red, disposicion para usuarios mltiples o de acceso remoto, incluyendo su uso en linea,
excepto tal como lo dispone explicitamente el Programa.

*  Vender, alquilar, arrendar, distribuir o transferir de cualquier otro modo el Programa, sin el consentimiento previo por escrito de
Activision.

« Aplicar procedimiento de ingenieria inversa, derivar el cddigo fuente, modificar, descompilar, desensamblar ni crear trabajos
derivados del Programa, ya sea en forma total o parcial.

 Quitar, desactivar o anular la aparicion de los avisos o etiquetas de propiedad contenidas en el Programa.

Exportar o reexportar el Programa, una copia o su adaptacion violando las leyes y disposiciones aplicables. Al utilizar este programa,
usted declara no ser una "persona extrafia’, tal como lo definen los reglamentos del gobierno de EE.UU. ni estar bajo el control de
una persona extrafia.

Garantia espafiola
1. GARANTIA LIMITADA DE 6 (SEIS) MESES DE ACTIVISION

ACTIVISION UK LIMITED ("ACTIVISION®) garantiza al comprador original de este producto de software informético que el soporte de
grabacién en que se ha grabado el programa de software carecera de defectos de material y mano de obra durante los 6 (seis) meses a
partir de la fecha de compra. Si se descubre que el soporte de grabacion se encuentra defectuoso dentro del periodo de 6 (seis) meses
a partir de la compra original, ACTIVISION se compromete a sustituir, sin recargo alguno, cualquier producto defectuoso durante el
periodo anteriormente mencionado o a devolver el importe pagado por el comprador original para adquirir el producto de software
informético al recibo del mismo en su centro de asistencia de fabrica, a porte pagado, acompafiado de una prueba de la fecha de compra,
siempre que ACTIVISION siga fabricando el programa.

Si se diera la circunstancia de que el programa ya no estuviera disponible, ACTIVISION se reserva el derecho a sustituirlo por un producto
similar de valor equivalente o superior. Esta garantia esta limitada al soporte de grabacion que contiene el programa de software
proporcionado originalmente por ACTIVISION y no es aplicable al desgaste por uso normal. Asimismo, esta garantia no seré aplicable y
se declarara nula si el defecto ha sido originado por abuso, uso indebido o negligencia. Todas las garantias implicitas aplicables a este
producto se limitan al periodo de 6 (seis) meses descrito anteriormente.

LA ANTERIOR GARANTIA NO AFECTA A LOS DERECHOS LEGALES DEL COMPRADOR ORIGINAL DE ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE
INFORMATICO.

2. EXCLUSION DE OTRAS GARANTIAS

A EXCEPCION DE LAS INDICACIONES ANTERIORES Y EN TODA MEDIDA QUE PERMITA LEY, ESTA GARANTIA SUSTITUYE A
CUALQUIER OTRA GARANTIA, REPRESENTACION, ESTIPULACIONES U OBLIGACIONES, YA SEAN ORALES 0 ESCRITAS, EXPRESAS O
IMPLICITAS, ENTRE LAS QUE SE INCLUYE CUALQUIER GARANTIA DE CALIDAD SATISFACTORIA, ASIMISMO, ACTIVISION NO SE VERA
VINCULADA NI OBLIGADA POR CUALQUIER OTRA GARANTIA, REPRESENTACION, ESTIPULACION, OBLIGACION O RECLAMACION DE
CUALQUIER TIPO.

3. EXCLUSION DE PERDIDA CONSECUENTE

SIN DETRIMENTO DE LA CLAUSULA 1, ACTIVISION NO GARANTIZA QUE ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE CUMPLA CON SUS
REQUISITOS O QUE EL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE SEA ININTERRUMPIDO Y QUE NO CONTENGA ERRORES, 0 QUE LOS
DEFECTOS DEL SOFTWARE SERAN CORREGIDOS. LA CARGA Y UTILIZACION DEL SOFTWARE SE REALIZARA BAJO SU PROPIA
RESPONSABILIDAD. EXCEPTO EN CASO DE DANOS PERSONALES O DEFUNCION CAUSADA POR SU NEGLIGENCIA, Y EN TODA
MEDIDA QUE PERMITA LEY, ACTIVISION NO SERA RESPONSABLE BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA DE DANOS O PERDIDAS
ESPECIALES, INCIDENTALES, INDIRECTOS O CONSECUENTES RESULTANTES DE LA POSESION, UTILIZACION 0 MAL
FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO, ENTRE LOS QUE SE INCLUYE, PERO NO LIMITANDOSE A ELLOS, LA PERDIDA DE
BENEFICIOS O DANOS A LA PROPIEDAD.
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4. REQUISITOS PARA LA DEVOLUCION DEL SOPORTE DE GRABACION
Al devolver el soporte de grabacion defectuoso para que sea sustituido, remita los discos del producto original sélo en un envoltorio
protector e incluya:

* Una fotocopia del recibo de compra con fecha,

« Sunombre y remite, mecanografiado o en letras de imprenta,

* Una breve nota en la que describa el defecto, el o los problemas que experimentd y el sistema en que ejecuto el producto,

«  Sidevuelve el producto una vez vencido el periodo de garantia de 6 (seis) meses, pero antes de que transcurra un afio a partir de la
fecha de compra, incluya un cheque o un giro postal por valor de 10 libras esterlinas (unas 2400 pesetas) por cada CD o disquete
que haya que sustituir.

NOTA: Se recomienda el envio por correo certificado.

En Europa, envielo a:

WARRANTY REPLACEMENTS
ACTIVISION (UK) Ltd., Parliament House, St Laurence Way, Slough, Berkshire, SL1 2BW, Reino Unido.
Sustitucion de discos: +44 (0)8705 143 525

LIMITACION SOBRE DANOS: BAJO NINGUNA CIRCUNSTACGIA ACTIVISION SERA RESPONSABLE DE CUALQUIER DANO ESPECIAL,
INCIDENTE O CONSECUENTE QUE RESULTE DE LA POSESION, EL USO O EL MALFUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO,
INCLUYENDO DANO A LA PROPIEDAD, A LA BUENA FE, FALLAS, O DESPERFECTOS DE LA COMPUTADORA Y DE ACUERDO CON LAS
DISPOSICIONES DE LA LEY, LESIONES PERSONALES, INCLUSO EN EL CASO DE QUE SE HUBIERA INFORMADOQ A ACTIVISION ACERCA
DE LA POSIBILIDAD DE HICHOS DANOS. LA RESPONSABILIDAD DE ACTIVISION NO EXEDER A EL PRECIO PAGADO POR LA LICENCIA
PARA EL USO DEL MISMO. CIERTO ESTADOS/PAISES NO PERMITEN LIMITACIONES EN LA DURACION DE LA GARANTIA NI/O
EXCLUSIONES O LIMITACIONES A LOS DANOS CONSECUENTE O INCIDENTES, POR LO CUAL LAS LIMITACIONES Y/0 EXCLUSIONES
ANTERIORES PUEDEN NO CORRESPONDERLE ESTA GARANTIA OTORGA DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS Y USTED PUEDE TENER
OTROS DERECHOS QUE VARIAN DE JURISDICCION EN JURISDICCION.

TERMINACION. Sin afectar ningtn otro derecho de Activision, este Acuerdo se terminara automaticamente si usted no cumple con sus
términos y condiciones. En tal caso, debe destruir las copias del Programa y todos sus componentes.

DERECHOS RESTRINGIDOS DEL GOBIERNO DE EE.UU. Este Programa y la documentacion se han desarrollado con financiamiento
privado y se proporcionan como "Software comercial de computadora’ o “software de computadora restringido." El uso, duplicacién o
divulgacion por parte del gobierno de EE.UU. o un subcontratista del Gobierno de EE.UU. se encuentra sujeto las restricciones
establecidas en el subparrafo (c)(1)(ii) de las cldusulas Rights in Technical Data and Computer Software de la norma DFARS 252.227-
7013 o bien, tal como se define en el subparrafo (c)(1) y (2) de las clausulas de Commercial Computer Software Restricted Rights de la
norma FAR 52.227-19, segin corresponda. El Contratista/Fabricante es Activision, Inc., 3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica,
California 90405.

REQUERIMIENTO JUDICIAL. Como Activision se veria dafiado en forma irreparable si los términos de este Acuerdo no se hicieran
cumplir, usted presta su consentimiento a que Activision podra, sin que medie ningtin otro recurso, seguridad o prueba de dafios, iniciar
las acciones necesarias que se desprendan del incumplimientode este Acuerdo, ademas de cualquier otro recurso que Activision pueda
tener, de acuerdo con las leyes aplicables.

COMPENSACION. Usted se compromete a indemnizar, defender y librar de toda responsabilidad, dafios y expensas que puedan surgir
en forma directa o indirecta de sus actos u omisiones respecto del uso de este producto de acuerdo con los términos de este Acuerdo
a Activision, sus afiliados, contratistas, funcionarios, directores y empleados.

MISCELANEOS. Este Acuerdo representa el acuerdo completo respecto de esta licencia y tiene preponderancia sobre todos los acuerdos
y representaciones anteriores. Solo puede ser enmendado por escrito con el consentimiento de ambas partes. Si alguna de las
disposiciones de este Acuerdo no puede hacerse cumplir por cualquier motivo, dicha dlsposmlon se modificara inicamente lo suficiente
como para poder hacerse cumplir, sin afectar de modo alguno las restantes. Este Acuerdo se rige por las leyes del Estado de California
y dichas leyes se aplican a los acuerdo realizados entre los resi de California, ej ya dentro del territorio de
California, excepto cuando las leyes federales contemplen determinacion en contrario. Presta su consentimiento a la exclusiva
jurisdiccion de las cortes del estado y federales de Los Angeles, California.

Si tiene alguna pregunta relativa a esta licencia, péngase en contacto con Activision - 3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica,
California 90405, + 1 (310) 255-2000, Attn. Business and Legal Affairs, legal@activision.com.




La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento le agradece que haya comprado
software original y le INFORMA:

I.I l.

© La copia de software es un delito establecido en los
articulos 270 y siguientes del Codigo Penal.

O La realizacion de copias de software daré lugar a las
responsabilidades legales que establece dicho cddigo,
incluidas penas de cércel.

© La utilizacion de copias ilegales de software puede
causar graves dafos a su consola e infeccion por virus
y pérdida irreversible de informacion en su ordenador.

O La Federacion Anti Pirateria (FAP), organizacién con
estructura en toda Espafa, dirige sus esfuerzos en la
lucha contra la copia de software.

@ S usted tiene conocimiento de cualquier actividad que
pudiera ser ilegal no dude en ponerse en contacto con
la FAP en el teléfono 91 522 4645 ¢ a través de correo
electrdnico en la siguiente direccion abog0042@tsai.es
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